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Praca konkursowa Mariusza Zasadzinskiego

Aktywnos¢ 1: Zabawy z odpadami

Klasa: etap 2, klasy IV-VI.

Rodzaj aktywnosci: konstruowanie, zabawa ruchowa, gra dy-
daktyczna, praca zespotowa.

Cel zaje¢

Uczen zna podstawowe rodzaje odpaddw; potrafi segregowac
odpady; wie, jak rozsadnie i ekologicznie robi¢ zakupy; potrafi wska-
zac, jak mozna odpady zagospodarowac lub wykorzystac¢; nabywa
umiejetnosc¢ przedstawiania swoich dziatan.

Pomoce: worki na odpady, karta startowa do gry terenowej
(zatgcznik 1 2), stoper.

Przebieg

Dzieci przynoszg liste zakupdw i kwote pieniedzy, za ktérag
moga te zakupy zrobi¢ — uzgodniong z rodzicami, torby z mate-
riatu lub koszyki wiklinowe na zakupy, aparaty cyfrowe lub telefony
komorkowe z aparatem, rézne opakowania po produktach spozyw-
czych i chemicznych, pudta z kartonu max do 0,5 m wysokosci,
farby plakatowe i pedzle, jednorazowe rekawiczki.

Robimy pojemniki do segregacji odpadéw. Uczniowie przyno-
szg do szkoty duze kartony-pudetka, wykonujg z nich pojemniki do
segregacji odpaddéw. Malujg farbami kartony na rézne kolory (kazdy
karton ma by¢ pomalowany na inny kolor). Na kolorowych pudtach
kartonowych uczniowie piszg nazwy odpaddw: szkto, papier, pla-
stik, folia, butelki PET, puszki Al, metal, baterie, odpady organiczne,
ztom elektryczny, kartoniki po napojach (tetrapaki).

Zabawa: segregacja odpadéw na czas do wykonanych pojem-
nikdw-kartondéw. Uczniowie rozsypujg na podtodze przyniesione
przez siebie rézne opakowania po produktach spozywczychiche-
micznych oraz zawartos¢ koszy z klas lekcyjnych. Dzieci podzielo-
ne na zespoty np. 3-osobowe mMajg w ciggu 2 min. posegregowac
odpady do poszczegdlnych pojemnikéw. Otrzymuje sie punkty
karne za kazdy Zle posegregowany odpad. Wygrywa ten zespot,
ktéry ma najmniejszg liczbe punktéw karnych.

Klasa wychodzi na zakupy do najblizszego sklepu spozywczo-
-przemystowego. Uczniowie zabierajg ze sobg torby wielorazowego
uzytku lub koszyki wiklinowe. W sklepie kazdy uczen po kolei robi
zakupy wq listy przygotowanej wczesniej z rodzicami. Dzieci kupujag
produkty spozywcze i chemiczne tylko w opakowaniach wielora-
zowego uzytku lub nadajacych sie do recyklingu. Przy zakupach
zwracamy uwage, czy produkt jest przyjazny dla naszego zdrowia
i Srodowiska naturalnego.

Gra terenowa wokoét szkoly — poszukiwanie odpadow. Dzie-
limy uczniéw na zespoty 2-3-osobowe. Kazdy zespot otrzymuje
karte startowa (zatgcznik 1), na ktérej wpisuje nazwy znalezionych
odpaddw, ich lokalizacje i propozycje, co mozna z nimi zrobi¢. Przy-
ktadowa wypetniona karta startowa na gre terenowg wokaét szkoty
stanowi zatgcznik 2.

Podczas trwania zaje¢ uczniowie robig zdjecia. Nauczyciel
zgrywa i drukuje zdjecia. Uczniowie opisujg zdjecia i wykonujg
fotoreportaz do gazetki szkolnej, zwigzany ze zrealizowanymi
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Zatacznik 1

Karta startowa do gry terenowej wokét szkoty

Imie i nazwisko ucznia

Lp.

Znalezione
odpady

Gdzie sie znajduja?

Co mozna z nimi
zrobi¢?

10

Przyktadowa wypetniona karta startowa do gry terenowej wokét

szkoty

Zatacznik 2

Imie i nazwisko ucznia: Jas Kowalski, Ala Nowak, Iza Zak

. . L Co mozna z nimi
?
Lp. Znalezione odpady Gdzie sie znajduja? 2robic?
. lezace gatezie drzew koto ogrodzenia za bo- | spali¢ w kottowni szkol-
iskiem szkolnym nej
9 skoszona trawa na boisku trawiastym do | wrzuci¢ do kompo-
pitki noznej stownika
3 puszki aluminiowe po | w koszach na $mieci | zanie$¢ do punktu sku-
napojach przy szkole pu surowcow wtérnych
4 fragmenty siatkii stupki | za garazem pani dyrektor | odda¢ na ztom
po starym ogrodzeniu
5 foliowe torebki w réznych miejscach wo- | pozbieraé¢ i wrzucié¢ do
kot szkoty pojemnika na plastik
6 kartki papieru w réznych miejscach wo- | pozbiera¢ i wrzuci¢ do
kot szkoty pojemnika na papier
7 liscie drzew wzdtuz ogrodzenia tere- | wrzuci¢ do kompo-
nu szkoty stownika
8 butelki PET po napojach | przy taweczkach na pla- | pozbiera¢ i wrzuci¢ do
cu szkolnym pojemnika na plastik
9 kartony po napojach | przy bramie szkolnej zgnie$¢ i wrzuci¢ do
i mleku kosza
10 szklane butelki pod oknami mieszkan | pozbiera¢ i wrzuci¢ do
nauczycieli pojemnika na szkto

zajeciami. Podsumowanie zaje¢ i ocena uczniow za aktywnosé
i pomystowos¢ wykazang podczas zajec.

Whioski

Odpady s3 wszedzie i sg cennym surowcem. Segregujgc od-
pady wptywamy na stan srodowiska przyrodniczego i chronimy
zasoby naturalne Ziemi.

Aktywnos¢ 2: Wedrowki jaskotek

Klasa: etap 2, klasy IV-VI.
Rodzaj aktywnosci: gra dydaktyczna.

Cel zaje¢

Uczen zna przyczyny smierci ptakéw podczas migracji; potra-

fi wskazaé dziatania cztowieka i natury, bedgce zagrozeniem dla

ptakdéw; rozumie problem zagrozenia ptakéw w czasie migracji.
Pomoce: mapa poétkuli wschodniej, 2 komplety numerkdw, sza-
blony jaskotek, szpilki, kartki z opisami zagrozen (zatacznik 3).

Zatacznik 3

Polska — dzieci strzelajg z procy
Karpaty — spotkanie z drapieznikiem
Wegry - ktusownicy

Grecja — chemikalia (zatrute owady)
Morze Srédziemne — (przelot nad morzem)

Sahara - pustynia (brak wody i pokarmu)

Kotlina Kongo - zta pogoda (burza z wichurg)
Sawanna - choroby ptakéw
Afryka Potudniowa — zniszczone gniazda

Jaskétka zgineta z braku
pokarmu

Dtugi wyczerpujacy
przelot nad morzem

Jaskdtka zostata upolo-
wana przez jastrzebia

Jaskotka zostata zabita
przez ktusownika

Jaskétka zgineta lecac
nad pustynig w burzy
piaskowej

Jaskotka zgineta z braku
wody lecac nad pustynig

Jaskotka lecac w czasie
burzy zostata zabita
przez piorun

Jaskatka zostaje zabita
przez przelatujgcy sa-
molot

Jaskadtka zahaczyta sie
o stupy wysokiego na-
piecia i zgineta porazona
pradem

Jaskotka zgineta zjadajac
owady zatrute srodkami
chemicznymi

Dzieci z procy strzelity do
jaskotki i jg smiertelnie
ranity

Jaskatka w czasie péznej
jesieni przelatujgc przez
gory ginie w zawiei
$nieznej

7ty cztowiek zabrat mto-

Gniazdo jaskétki z jajka-
mi zostato zniszczone

Jaskatka napita sie

da jaskotke z giazda przez cztowieka zatrutej wody w stawie
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
1" 12 13 14 15
16 17 18 19 20
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Przebieg

Wstep

Nauczyciel przedstawia problem ekologiczny, dotyczacy przy-
czyn $mierci ptakéw podczas wedréwek; omawia jesienne wedrow-
ki jaskotek z Polski do Afryki Potudnioweyj; lokalizuje zagrozenia na
trasie wedréwki (przyczepia kartki z opisem zagrozen na mapie
potkuli wschodniej); rozdaje szablony jaskétek z numerkami, ktére
uczniowie przypinaja do ubran.

Czes¢ gtéwna

Przebieg gry — uczniowie stojg i nasladujg lecace ptaki, kazdy
uczen jest jaskotka, a cata klasa grupg jaskotek, ktéra przelatuje
z Polski na zime do Afryki Potudniowej, nauczyciel losuje numerek
oraz kartke z opisem zagrozen, jakie napotykajg na swojej dro-
dze jaskotki, wybrany numer symbolizuje przyczyne $mierci ptaka
i wtedy uczen siada itd., az skoriczg sie kartki z opisami. Numerdw
ptakéw musi by¢ wiecej niz kartek z opisami zagrozen. Gdy grupa
jaskotek doleci do celu wedrowki, wspdinie liczymy, ile ptakdw zo-
stato. Nastepnie powtarzamy wedréwke ptakéw z Afryki do Polski
tak, jak w powyzszym opisie.

Podsumowanie

Poréwnanie liczby ptakéw na poczatku i na koncu wedrowki,
omaowienie przyczyn tego zjawiska.

Whioski

Ptaki podczas wedréwek napotykajg wiele zagrozen i nie
wszystkie dolatujg do miejsca docelowego. Do giniecia ptakow
przyczyniaja sie zjawiska naturalne oraz cztowiek.

Aktywnos¢ 3: Energiaii ja

Klasa: etap 2, klasy IV-VI.

Rodzaj aktywnosci: ekspresja tworcza, praca zespotowa.

Cel zaje¢

Uczen ksztattuje nawyk oszczedzania energii elektrycznej
i cieplnej; uczy sie praktycznych sposobdw oszczedzania energii;
poznaje, jakie zachowania cztowieka wptywajg negatywnie na sro-
dowisko naturalne; poznaje sposoby ochrony klimatu.

Pomoce: komputer, projektor, ekran, kolorowe kartki samoprzy-
lepne, flamastry, duze kartki papieru (niepotrzebne plakaty — biata
strona).

Przebieg

Powiedz uczniom, ze tematem zaje¢ bedzie poznanie prak-
tycznych sposobdw oszczedzania energii elektrycznej i cieplnej.
Wyttumacz, jakie to ma duze znaczenie dla ochrony klimatu Ziemi,
poniewaz oszczedzajgc energie zmniejszamy emisje dwutlenku
wegla do atmosfery.

Pokaz dzieciom dwa krotkie filmy animowane dostepne w In-
ternecie: http://www.youtube.com/watch?v=1-g73ty9v04 oraz
http://www.youtube.com/watch?v=_kocZ-j-03I&feature=related.
Krotko omoéwcie filmy. Podziel uczniéw na grupy — porozrzucaj
9 kolorowych kartek (3 kolory: niebieski, czerwony, zielony). Dzieci
podnoszac po jednej kolorowej kartce samodzielnie dzielg sie na
3 zespoty tematyczne:

e Niebieski — Jak oszczedzac energie cieplng?
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Zatacznik 4

Oszczedzanie energii cieplnej

Oszczedzanie energii elektrycznej

Ograniczanie emisji CO(IV)

Nie przegrzewac mieszkania, przykrecic¢
termostat

Wymieni¢ zaréwki na energooszczedne swietléwki lub lampy
LED

Odpowiednio ociepli¢ budynek

Uszczelni¢ drzwi i okna

Wytgczac¢ lampy oraz urzadzenia, z ktérych sie nie korzysta

Oszczedzaé papier, zbiera¢ makulature

Zainstalowac rolety zewnetrzne lub okiennice

Kupujac urzadzenia wybiera¢ energooszczedne, wysokiej
klasy energetycznej A, A+, A++, z wytgcznikami zegarowymi
i z termostatami

Starac sie poruszac pieszo lub rowerem

Nie zastania¢ grzejnikéw grubymi zastonami
lub meblami

Pralke i zmywarke wigczac¢ tylko gdy sa petne

Korzystac¢ z transportu publicznego

Zainstalowac termoregulatory na grzejnikach

Gotowac potrawy pod przykrywka

Wykorzystywac Zrédta energii odnawialnej

Zamontowa¢ ekrany grzejnikowe

Gotowac tylko tyle wody, ile potrzeba

Jes¢ mniej miesa lub zostaé wegetarianinem

Zasadzi¢ roslinnos¢ wiatrochronng wokot
domu

Nie zostawiac¢ urzadzen wigczonych na stand-by

Sadzi¢ drzewa

Nie zostawia¢ w kontakcie tadowarki do telefonu

Unika¢ produktow jednorazowych

Wytaczaé monitor komputera, gdy nie korzystasz z niego
dtuzej niz poét godziny, wprowadzi¢ komputer w stan
hibernagji lub wytaczy¢ go.

Nie pali¢ $mieci

Wymieni¢ stary monitor komputerowy na bardziej wydajny
energetycznie monitor LCD

Kupowac sprzet oznaczony symbolem EnergyStar

e Czerwony — Jak oszczedza¢ energie elektryczng?
e Zielony — Jak ogranicza¢ emisje dwutlenku wegla?

Rozdaj zespotom flamastry i duze kartki papieru (niepotrzebne
plakaty — biata strona). Popros, aby przygotowali spis praktycznych
dziatani zgodnie z przydzielonym tematem. Uczniowie majg do
dyspozycji: wytozone kartki ze sposobami dziatan dla wszystkich

(zatacznik 4), poradniki ,Co kazdy moze zrobi¢ dla ochrony klima-
tu” (zatacznik 5), Poradnik WWF ,Jak kazdy moze dba¢ o klimat”
(zatacznik 6). Przeznacz na to zadanie do 20 min. Zespoty moga
wymienia¢ sie kartkami i informacjami. Po wykonaniu zadania kaz-
dy zespot przedstawia swoj spis, wieszajgc w widocznym miejscu
i krétko omawiajac.

|—4
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Zatacznik 7
KARTA PRACY UCZNIA

Lp.

Opis istoty zywej

Nazwy organizméw

Chociaz jestem trujacy dla ludzi, jedza mnie zwierzeta, gdyz jestem dla nich lekarstwem i Zrédtem soli mineralnych.

Jestem jadowita i zjadam myszy.

Jestem zielona, zjadam bardzo duzo owaddw, takich jak muchy i komary.

Roznosze zarazki réznych choréb wsréd zwierzat i ludzi.

Jestem pokarmem dla zwierzat roslinozernych i produkuje tlen.

W swych listkach gromadze duzo wody.

Spulchniam glebe i jestem pokarmem dla innych zwierzat.

Latajac wieczorem zjadam duzo owaddw, a szczegdlnie komary i émy.

Zyjemy na stabych lub chorych drzewach, zjada nas dzieciot.

= [© |© [N [0~ W N =

Roznosze nasiona buka i leszczyny, dzieki temu wyrastajg z nich nowe drzewa.

Rozgrzebujac ziemie, zjadam rézne pedraki, larwy i ggsienice oraz spulchniam glebe.

Zjadam wszystkie stabe i chore mate zwierzeta.

Szukajgc kornikéw robie dziuple w drzewach, gdzie inne ptaki zaktadaja gniazda.

Jestem gruby, ale z checig zapylam kwiaty na tace i w ogrodzie. Nie zadle.

Doskonale ptywam, zjadam myszy, szczury i martwe ryby. Jestem gadem.

Chronig cztowieka przed silnym wiatrem i powodziami, produkuje tlen i oczyszczam powietrze.

17. | Moje nasiona (zotedzie) sg pokarmem dla dzikéw.

18. tapie w sieci rozne owady.

19. Rozktadamy martwe szczatki roslin i zwierzat.

20. | Jestem pozeraczem lisci lub igiet. Zjadaja mnie ptaki.

21. | Mam czerwone owoce, ktére z checig jedzg gile.

22. Mam smaczne czarne owoce, ktére sg przysmakiem wielu zwierzat i cztowieka.

23. | Jestem drzewem iglastym, moje nasiona zjada wiewiorka, dzieciot i inne ptaki, ktére nie odlatujg do cieptych krajow.

24. | Mam dtugie i czerwone nogi, zjadam myszy, jaszczurki i $limaki.

25. Lubie jes¢ rosliny i grzyby, mam swdéj domek zawsze na sobie.

26. | Jestem przysmakiem niedZwiedzia, zyje w gorskich potokach.

27. | Zjadam dzdzownice, owady i slimaki. Mam kolce.

28. Kopiac korytarze w ziemi, zjadam pedraki, ktére niszcza korzenie roslin.

29. | Zapylam kwiaty, dzieki czemu cztowiek ma warzywa i owoce.

30. | Jestesmy bardzo mate i pracowite, oczyszczamy las ze wszystkich martwych zwierzat.

NAZWY ORGANIZMOW

dzik muchomor jarzebina
lis Zmija boréwka
dzieciot zaba Swierk
trzmiel mucha bocian
zaskroniec trawa $limak
drzewo mech pstrag
dab dzdzownica jez
pajak nietoperz kret
bakterie i grzyby korniki pszczota
gasienica wiewiorka mrowki

Inne warianty dziatari uczniéw: uczniowie moga przygo-
towac¢ scenki rodzajowe o oszczedzaniu energii i ochronie kli-
matu, wykorzysta¢ dostepne rekwizyty, stroje z materiatow
papierniczych i podktad muzyczny z telefonu komdrkowego
(moga nagra¢ rozne odgtosy, dzwieki, szumy itp.); przygoto-
wac i zaspiewac ,rapowanke” o oszczedzaniu energii i ochro-
nie klimatu; mogag wykona¢ rysunki lub piktogramy zwigzane

z oszczedzaniem energii i ograniczaniem emisji dwutlenku
wegla oraz umiescié¢ je w réznych miejscach budynku szkoty.
Zabawa na zakonczenie ,niech wstanie ten kto..!" np: kto jezdzi
do szkoty rowerem, kto zbiera makulature, itp. Uczniowie siedzg
w kregu. Jeden uczen stoi w $rodku i wywotuje np.: ,kto myje na-
czynia pod biezaca wodg". Wywotani uczniowie wstajg i musza
szybko usigé¢ na inne miejsce, osoba stojgca w srodku tez musi
zajg¢ czyjes$ miejsce itd.

Whioski

Oszczedzajac energie elektryczng i cieplng wptywamy na ochro-
ne klimatu. Oszczedzajgc energie zmniejszamy emisje dwutlenku
wegla do atmosfery. Kazdy moze co$ zrobié¢ dla ochrony klimatu.

Aktywnos¢ 4: Kazdy organizm ma do spetnienia
wazna role w przyrodzie

Klasa: etap 2, klasy IV-VI.

Rodzaj aktywnosci: analizowanie danych.

Cel zaje¢

Uczen zna pospolite gatunki roslin, zwierzat i grzybdw wyste-
pujgce w najblizszym srodowisku przyrodniczym; wie, jaka role
odgrywaja w srodowisku przyrodniczym; zna znaczenie danego

5
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Prawidlowo wypetniona karta pracy dla nauczyciela

Lp. Opis istoty zywej Nazwy organizmoéw
1. Chociaz jestem trujacy dla ludzi, jedzg mnie zwierzeta, gdyz jestem dla nich lekarstwem i Zrédtem soli mineralnych. muchomor
2. Jestem jadowita i zjadam myszy. zmija
3. Jestem zielona, zjadam bardzo duzo owaddw takich jak muchy i komary. zaba
4. Roznosze zarazki réznych choréb wsrdd zwierzat i ludzi. mucha
5. Jestem pokarmem dla zwierzat roslinozernych i produkuje tlen. trawa
6. W swych listkach gromadze duzo wody. mech
7. Spulchniam glebe i jestem pokarmem dla innych zwierzat. dzdzownica
8. Latajgc wieczorem zjadam duzo owaddw, a szczegdlinie komary i émy. nietoperz
9. Zyjemy na stabych lub chorych drzewach, zjada nas dzieciof. korniki
10. | Roznosze nasiona buka i leszczyny, dzieki temu wyrastajg z nich nowe drzewa. wiewidrka
11. | Rozgrzebujac ziemie zjadam rézne larwy oraz spulchniam glebe. dzik
12. | Zjadam wszystkie stabe i chore mate zwierzeta. lis
13. | Szukajac kornikéw robie dziuple w drzewach, gdzie inne ptaki zaktadajg gniazda. dzigciot
14. | Jestem gruby, ale z checig zapylam kwiaty na tace i w ogrodzie. Nie zadle. trzmiel
15. | Doskonale ptywam, zjadam myszy, szczury i martwe ryby. Jestem gadem. zaskroniec
16. | Chronie cztowieka przed silnym wiatrem i powodziami, produkuje tlen i oczyszczam powietrze. drzewo
17. | Moje nasiona (zofedzie) sa pokarmem dla dzikéw. dab
18. | tapie w sieci rézne owady. pajak
19. | Rozktadamy martwe szczatki roslin i zwierzat. bakterie i grzyby
20. | Jestem pozeraczem lisci lub igiet. Zjadajg mnie ptaki. gasienica
21. | Mam czerwone owoce, ktore z checig jedza gile. jarzgbina
22. | Mam smaczne czarne owoce, ktére sg przysmakiem wielu zwierzat i cztowieka. boréwka
23. | Jestem drzewem iglastym, moje nasiona zjada wiewidrka, dzieciot i inne ptaki, ktdre nie odlatujg do cieptych krajow. Swierk
24. | Mam dtugie i czerwone nogi, zjadam myszy, jaszczurki i slimaki. bocian
25. | Lubie jes¢ rosliny i grzyby, mam swdéj domek zawsze na sobie. $limak
26. | Jestem przysmakiem niedZwiedzia, zyje w gorskich potokach. pstrag
27. | Zjadam dzdzownice, owady i $limaki. Mam kolce. jez
28. | Kopigc korytarze w ziemi zjadam pedraki, ktdre niszczg korzenie roslin. kret
29. | Zapylam kwiaty, dzieki czemu cztowiek ma warzywa i owoce. pszczota
30. | Jestedmy bardzo mate i pracowite, oczyszczamy las ze wszystkich martwych zwierzat. mrowki

gatunku dla przyrody i cztowieka; potrafi umiejscowi¢ dany gatunek
rosliny, zwierzecia lub grzyba w taricuchu pokarmowym; ksztattuje
odpowiednig postawe w stosunku do wszystkich istot zywych.

Pomoce: karta pracy ucznia; kartki z nazwami organizmow,
prawidtowo wypetniona karta pracy dla nauczyciela (zatgcznik 7),
wydawnictwa przyrodnicze o roslinach, zwierzetach i grzybach.

Przebieg

Kazdy uczen pracuje indywidualnie w osobnej tawce. Uczen do-
pasowuje nazwy organizmow do odpowiadajgcego opisu. Ucznio-
wie maja do dyspozycji wydawnictwa przyrodnicze, z ktérych moga
skorzystac w klasie. Po uptywie czasu pracy, wyznaczonego przez
nauczyciela, kazdy uczen po kolei omawia, jakg istote zywg do-
pasowat do danego opisu. Uczen uzasadnia swoj wybor. W przy-
padku nieprawidtowego dopasowania odpowiedzZ przechodzi na
nastepnego ucznia. Za kazde prawidtowo wykonane zadanie z uza-
sadnieniem wyboru uczen otrzymuje 1 punkt. Nauczyciel i chetni
uczniowie dopowiadajg informacje uzupetniajace lub ciekawostki
zwigzane z danym organizmem. Uczniowie otrzymujg dodatkowe
punkty za poprawnie przedstawione ciekawostki przyrodnicze.

Whioski

Uczen rozumie znaczenie istot zywych dla przyrody i cztowieka.
Wie, ze kazda zywa istota jest potrzebna w przyrodzie.

Mariusz Zasadzifski
nauczyciel przyrody w Szkole Podstawowej nr 4 w Zawoi
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Praca konkursowa Aleksandry Stolarczyk

Wyprawa po skarb

Wszystkie aktywnosci sg potagczone w forme tzw. ,escape
room’, ktérego wynikiem bedzie uzyskanie sadzonki drzewka , ktérg
dzieci zasadzg w szkolnym ogrodzie. Stanowiska zorganizowane
w sali na terenie szkoty (moze by¢ piwnica, aby doda¢ ,Wyprawie
po skarb” tajemniczosci).

Aktywnosé 1: Podlej roze jerychorska

Klasy: etap 1, klasa I-ll.

Rodzaj aktywnosci: doswiadczenie.

Cel

Uczen rozumie znaczenie wody w przyrodzie; zna kolejne etapy
obiegu wody; potrafi wykorzystaé przeptyw kapilarny do podlania
rosliny.

Przebieg

Stanowisko 1 — uczniowie majg do dyspozycji bandaz, czaj-
nik elektryczny, metalowg pokrywke, roze jerychoriskg — zadanie
,Podlej réze, bez podnoszenia dzbanka” — uczniowie wytwarzajg
deszcz przez podgrzewanie wody i chtodzenie wydobywajacej sie
z czajnika pary na pokrywce.

Whioski

Dostep do wody ratuje zycie, deszcz nawilza glebe szybciej niz
dziatoby sie to pod wptywem zjawiska kapilarnego.

W rézy ukryte hasto — ,odszukaj teczowa wioske".

Aktywnosé 2: Czy $mieci truja?

Klasa: etap1, klasy I-11.
Rodzaj aktywnosci: doswiadczenie.

Cel

Uczen wie, jak wysypisko $mieci zatruwa wody podskdrne.

Przebieg

Stanowisko 2 — teczowe domki z pudetek ustawione na ba-
wetnianej tkaninie, miedzy nimi plamy namalowane pisakami — to
wysypisko — uczniowie tworzg ,deszcz" przy uzyciu aplikatoréw
ze spirytusem salicylowym i obserwujg powiekszanie sie plam.

Whioski

Rozktadajgce sie $mieci pod wptywem deszczu zatruwajg wody
podskdrne; segregacja odpaddw i recykling pomagajg ograniczy¢
to zjawisko.

W studni na terenie wioski ukryte zadanie 3.

Aktywnosé 3: Nakarm dzdzownice

Klasy: etap1, klasy I-lll.

Rodzaj aktywnosci: praca zespotowa.

Cel

Uczen wie, jak powstaje kompost; potrafi segregowac odpady;
rozumie znaczenie kompostu dla zycia organizmoéw zwierzecych
i roslinnych.

Przebieg

Stanowisko 3 — uczniowie odczytujg list od dzdzownicy, ktéra
prosi ich o wykonanie schronienia dla niej, wykonanie kompostow-
nika w przygotowanym pojemniku; segregacja odpadow spozyw-
czych pochodzenia roslinnego.

Whioski

Kompostownik to migjsce zycia zwierzat i Zrédto nawozu dla
roslin, dzieki kompostowaniu odpady organiczne nie marnujg sie,
sg czescig obiegu azotu w przyrodzie.
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Aktywnos¢ 4: Pokonaj ciemnosci czysta energia
i odszukaj klucz

Klasy: etap 1, klasa I-ll.

Rodzaj aktywnosci: doswiadczenie.

Cel

Uczen wie, jak dziata dynamo; potrafi wytworzy¢ energie elek-
tryczng za pomoca wtasnych miesni.

Przebieg

Stanowisko 4 — uczniowie dostajg do wyboru latarki na dy-
namo, $wiece (powinni wybrac latarki), S$wiecac szukajg w zaka-
markach sali klucza.

Whioski

Mozna wytworzy¢ energie nie zatruwajac srodowiska.

Aktywnosé 5: Odszukaj skarbiec

Klasa: etap1, klasy I-Il.

Rodzaj aktywnosci: praca zespotowa.

Cel

Uczen wie, jakie warunki trzeba zapewni¢ roslinie do zycia;
potrafi posadzi¢ rogline.

Przebieg

Po odnalezieniu ,skarbca’, czyli sktadziku z narzedziami ogrod-
niczymi i sadzonkg, uczniowie sadzg drzewko w wyznaczonym
miejscu i czytajg ,list od drzewa”.

Whioski

Kazdy moze dbac¢ o swoje srodowisko naturalne.

Aleksandra STOLARCZYK

nauczycielka w Szkole Podstawowej nr 39 w Sosnowcu

Patroni honorowi konkursu:

RZECZNIK PRAW DZIECKA
Marek Michalak
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